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Consignes expérience A2023

══ Introduction ══

Dans cette expérience, vous allez devoir interagir l’un avec l’autre au moyen d’un dispositif tactile que vous aurez bientôt l’occasion de découvrir.

Après une phase de familiarisation, l’expérience se déroulera en 2 parties d’environ 15 minutes chacune, avec une pause au milieu. 

Vous serez installés en binôme aux postes de travail situés dans chaque pièce. Vous aurez les yeux bandés et un casque audio qui vous permettra de recevoir différentes informations verbales tout au long de l'expérience. 

Sur chaque poste de travail, nous avons placé une souris d’ordinateur qui vous permettra de vous déplacer à droite et à gauche dans un espace numérique partagé unidimensionnel (cet espace d’action est une droite). Vous devrez manipuler cette souris avec votre main dominante, et l’index de votre main non-dominante sera placé sur un boîtier de stimulateurs tactiles. De cette façon, quand vous rencontrerez un objet ou votre partenaire, vous recevrez une stimulation tactile sous votre doigt (la stimulation tactile est un signal en tout-ou-rien, le même quel que soit l’objet). Veillez à toujours bien garder le doigt sur le dispositif durant toute la durée de l'expérience, car ces stimulations tactiles seront le seul moyen d’interagir avec votre partenaire et de réussir la tâche.

Quand vous serez installés, nous vous demanderons de mettre le bandeau sur votre front (puis sur vos yeux durant l’expérience) et le casque sur vos oreilles. 

Nous allons vous présenter le dispositif avant de procéder à l’expérience proprement dite.
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══ Familiarisation ══


F1 : Afin de vous familiariser avec le dispositif, vous allez vous déplacer dans un espace à une dimension où vous pourrez rencontrer un objet fixe : Essayez de le trouver et de provoquer des stimulations tactiles en oscillant autour



F2 : Il y a maintenant deux objets fixes : essayez de les trouver et d’aller de l’un à l’autre



F3 : Il y a maintenant un objet mobile qui bouge à vitesse constante mais qui peut changer de direction. Essayer de le trouver et de le suivre



F4 : Il y a toujours un objet mobile qui se déplace un peu plus rapidement que précédemment. Il y a également un objet fixe. Encore une fois, essayez de trouver et de suivre l’objet mobile.
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══ Session 1 ══


Croisement perceptive


Dans cette première phase de l’expérience, vous allez vous déplacer dans un espace partagé unidimensionnel où vous pourrez rencontrer des objets fixes, un objet mobile (ses déplacements sont différents et plus complexes que pendant l’apprentissage) et le corps de votre partenaire.

Vous devez essayer de reconnaitre votre partenaire et lorsque vous pensez le rencontrer vous cliquez. Il y a donc trois types d’objets dans l’espace que vous explorez : des objets fixes, un objet mobile, et votre partenaire. Vous pouvez cliquer plusieurs fois à chaque fois que vous pensez avoir croisé votre partenaire.

Plusieurs essais d’1 minute vont s’enchainer. Entre chaque essai vous serez repositionné dans l’espace et vous entendrez « Go » dans votre casque. Une fois tous les essais effectués, vous entendrez « Stop » dans votre casque
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══ Session 2 ══
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Dans cette seconde phase, il n’y a plus d’objets fixes mais vous êtes toujours dans un espace composé d’un objet mobile et de votre partenaire. Le but est maintenant de retrouver votre partenaire et de vous déplacer ensemble sur la plus grande distance possible. On mesurera votre score ! Le binôme gagnant sera celui qui aura parcouru la plus grande distance (vous aurez une autre chance de réussite plus tard dans l’expérience).

Vous pouvez vous déplacer ensemble dans une direction, puis dans l’autre. Nous ferons la somme des déplacements. On considère que vous vous déplacez bien ensemble s’il y a moins de deux secondes entre deux contacts avec votre partenaire (attention à ne pas suivre l’objet mobile !). 

Trois essais d’1 minute vont s’enchainer. Entre chaque essai vous serez repositionné dans l’espace non loin de votre partenaire et vous entendrez « Go » dans votre casque. Une fois les trois essais effectués, vous entendrez « Stop » dans votre casque.
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══ Session 3 ══


Score


Maintenant, il n’y a plus ni objet fixe, ni objet mobile. Il y a seulement votre partenaire. Vous devez encore vous déplacer ensemble sur la plus grande distance possible. Il y a deux essais. 

Plusieurs essais d’1 minute vont s’enchainer. Entre chaque essai vous serez repositionné dans l’espace et vous entendrez « Go » dans votre casque. Une fois tous les essais effectués, vous entendrez « Stop » dans votre casque
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══ Session 4══


Croisement perceptive


Nous reprenons la tâche de cliquer sur votre partenaire, mais cette fois, vous n’avez plus le droit qu’à un seul clic, à faire dans les 15 dernières secondes de chaque essai. Pour vous aider, avant la fin de chaque essai, nous vous enverrons un signal « cliquez ! » pour vous indiquer qu’il ne reste plus que 15 secondes. Comme tout à l’heure, il y a devant vous des objets fixes et mobiles ainsi que votre partenaire.
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══ Session 5 ══


Score


Nous sommes presqu’à la fin de l’expérience. Nous allons reprendre la tâche du déplacement commun. Il n’y a pas d’objets fixes ou d’objets mobiles, mais seulement votre partenaire. Vous devez vous déplacer ensemble sur la plus grande distance possible. C’est votre dernière chance de faire un bon score ! Il y a deux essais. 
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══ Session 6 ══


Duel


Pour finir, nous allons reprendre la tâche consistant à cliquer sur votre partenaire, mais maintenant c’est une forme de duel ! Vous devez cliquer sur votre partenaire sans qu’il clique sur vous. Cependant vous n’avez aucun retour pour savoir s’il a cliqué. 
· Chaque clic sur votre partenaire vous donne un point. 
· Chaque clic dans le vide, sur l’objet mobile ou sur l’objet fixe vous retire un point. 
· Chaque clic de votre partenaire sur vous vous retire un point. Il y a deux essais.
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